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En este artículo deseamos presentar la definición de una serie de términos que se emplean en las asignaturas de 
Mecánica, es decir en Estática, Estática Estructural, Cinemática y Dinámica, Mecánica de Sólidos, etc. 

De cada término tomamos la definición que aparece en los textos de Mecánica que más se emplean en los 
cursos de la Facultad, principalmente la Mecánica Vectorial para Ingenieros, cuyos autores son Beer, Johnston y 
Clausen (B&J), en la versión castellana de la octava edición. Las leyes de Newton, que aquí recogemos, y algunas 
definiciones, están tomadas directamente de los Philosophiæ Naturalis Principia Mathematica (Principia) 
⎯Principios Matemáticos de la Filosofía Natural⎯. En muchos casos escribimos las que recoge el Diccionario de 
la Real Academia Española de la Lengua (DRAE), dada su importancia y el uso tan generalizado que se le da; por 
supuesto, del diccionario elegimos las acepciones que se refieren a la Mecánica. Las definiciones que proponemos 
van escritas en letra cursiva. 

Pretendemos, en primer lugar, proveer a los alumnos de un instrumento que les facilite la comprensión de los 
contenidos de sus asignaturas, pues, por desgracia, muchos conceptos clave no quedan claramente definidos en los 
textos. La mayoría de los autores prefiere explicar los contenidos mediante expresiones matemáticas, sacrificando 
su correcta inteligencia. Por esta razón hemos evitado escribir símbolos matemáticos en este glosario. 

Es de esperar, además, que muchos profesores y alumnos encuentren deficientes las definiciones que 
presentamos, ya porque sean oscuras, ya incompletas, ya redundantes; o que falten voces. Nos parece que, si los 
lectores nos presentan sus objeciones, generaremos una buena oportunidad de iniciar una discusión muy cons-
tructiva y enriquecedora acerca de los contenidos mismos de las asignaturas involucradas. 

Entendemos por “definición” una explicación precisa del significado de una palabra. Generalmente señala el 
género próximo y la diferencia específica de la realidad que significa. Así, por ejemplo, Aristóteles define al 
hombre como animal racional. El género animal nos dice qué es; la diferencia racional lo distingue de los brutos, y 
con esas dos palabras quedan incluidos todos los seres humanos y sólo ellos. 

El diccionario emplea las más veces la llamada definición nominal, que consiste en utilizar un sinónimo o un 
conjunto de palabras que corresponda a un sinónimo. En nuestras propuestas también recurrimos a este sistema. 

Es importante tener en cuenta que muchos conceptos, dada su simplicidad y su inmediata percepción, no 
pueden definirse. Tal es el caso, por ejemplo, de punto, de espacio y de algunos más. 
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Absoluto. (Del lat. absolūtus.) Adj. Que excluye toda 
relación. Independiente, ilimitado, sin restricción al-
guna (DRAE). 

Aceleración. Mec. Incremento de la velocidad en la 
unidad de tiempo (DRAE). Razón del cambio de la 
velocidad al tiempo, cuando éste es infinitamente pe-
queño. 

Aceleración angular. Razón del cambio de la velo-
cidad angular al tiempo, cuando éste es infinitamente 
pequeño. 

Aceleración angular media. Razón del cambio de la 
velocidad angular al tiempo. 

Aceleración media. Razón del cambio de la velocidad 
al tiempo. 

Axioma. Proposición tan clara y evidente que no nece-
sita ni puede demostrarse (DRAE) 

Cantidad de movimiento. Quantitas motus est men-
sura eiusdem orta ex velocitate et quantitate materiæ 
coniunctim (Principia). Es la medida del movimiento 
a partir de la velocidad y de la cantidad de materia 
conjuntamente. Es el producto de la velocidad por la 
masa. 

Causa. Lo que se considera como fundamento u ori-
gen de algo (DRAE). N.B. Las fuerzas son la causa 
del movimiento de los cuerpos. 

Centro de gravedad. Es la posición del peso de un 
cuerpo. Punto por el cual siempre pasa la línea de 
acción del peso de un cuerpo. 

Certeza. Conocimiento seguro y claro de alguna cosa 
(DRAE). 

Ciencia. Conocimiento cierto de las cosas por sus 
principios y causas (DRAE). 

Cinemática. Es la parte de la dinámica que estudia la 
geometría del movimiento. Se utiliza para relacionar 
el desplazamiento, la velocidad, la aceleración y el 
tiempo, sin hacer referencia a la causa del movimien-
to (B&J). 

Cinética. Es la parte de la dinámica que estudia la 
relación que existe entre las fuerzas que actúan sobre 
un cuerpo, su masa y el movimiento de este mismo 
(B&J). 

Componente de una fuerza. Es una fuerza que ac-
tuando con otras produce los mismos efectos exter-
nos que aquélla. N.B. Las fuerzas de un sistema son 
componentes de su resultante. 

Componente útil. Es la proyección de una fuerza 
sobre el eje tangente a la trayectoria. 

Corolario. Proposición que no necesita prueba parti-
cular, sino que se deduce fácilmente de lo demos-
trado antes (DRAE). 

Cuerpo. Lo que tiene extensión limitada y produce 
impresión en nuestros sentidos por cualidades que le 
son propias (DRAE). Porción limitada de materia. 

Cuerpo rígido. Es la combinación de un gran número 
de partículas que ocupan posiciones fijas entre sí 
(B&J). Cuerpo cuyas partículas mantienen fija la 

distancia entre ellas. N. B. Se trata de un modelo 
idealizado. 

Deceleración (o desaceleración). Término que se uti-
liza para referirse a la aceleración cuando la rapidez 
de una partícula disminuye (B&J). 

Deducción. Método por el cual se procede lógica-
mente de lo universal a lo particular (DRAE). 

Demostración. Prueba de una cosa, partiendo de 
verdades universales y evidentes (DRAE). 

Desplazamiento. Diferencia entre dos posiciones. 
Desviación. Cambio de dirección de una recta. 
Diagrama de cuerpo libre. Dibujo del cuerpo aislado 

y de las fuerzas externas que actúan sobre él. 
Dirección. La dirección de una fuerza se define por la 

línea de acción y el sentido de la fuerza (B&J). 
Camino o rumbo que un cuerpo sigue en su movi-
miento (DRAE). Ángulo que forma una recta con 
respecto a otra conocida. 

Dinámica. Parte de la mecánica que se refiere al análi-
sis de los cuerpos en movimiento (B&J). 

Efecto. Lo que sigue por virtud de una causa (DRAE). 
Efecto externo (de una fuerza sobre un cuerpo). Es 

el movimiento del cuerpo, o las acciones que produce 
sobre otro, o los momentos que sufre. 

Efecto interno (de una fuerza sobre un cuerpo). Es 
un esfuerzo o una deformación. 

Energía. Fís. Causa capaz de transformarse en trabajo 
mecánico (DRAE). Capacidad de un cuerpo de rea-
lizar un trabajo. N. B. La energía mecánica puede ser 
cinética o potencial. 

Equilibrio. Estado de un cuerpo en que las fuerzas 
que actúan sobre él se compensan o se anulan 
(DRAE). 

Estática. Parte de la mecánica que estudia los cuerpos 
en reposo (B&J). Parte de la mecánica que estudia el 
equilibrio de los sistemas de fuerzas. 

Fuerza. Representa la acción de un cuerpo sobre otro 
y puede ser ejercida por contacto directo o a distan-
cia, como en el caso de las fuerzas gravitacionales y 
las magnéticas (B&J). Es la acción de un cuerpo 
sobre otro capaz de alterar su movimiento. 

Fuerza de gravedad. Fuerza con que los cuerpos se 
atraen mutuamente. N. B. La fuerza con que la Tierra 
atrae a los cuerpos se llama peso. 

Fuerzas conservativas. Son aquéllas cuyo trabajo es 
independiente de la trayectoria que siga. 

Impulso. Es el producto de todas las fuerzas que 
actúan sobre un cuerpo por el tiempo durante el cual 
lo mueven. 

Inducción. (Del lat. inductǐo, -ōnis.) Acción y efecto 
de inducir (DRAE). 

Inducir. (Del lat. inducĕre.) Fil. Ascender lógica-
mente el entendimiento desde el conocimiento de los 
fenómenos, hechos o casos, a la ley o principio que 
virtualmente los contiene o que se efectúa en todos 
ellos uniformemente (DRAE). 
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Inercia. Materiæ vis insita est potentia resistendi, qua 
corpus unumquodque, quantum in se est, perseverat 
in statu suo quiesciendi vel movendi uniformiter in 
directum (Principia). “Es la oposición de un cuerpo a 
cambiar su estado de reposo o de movimiento recti-
líneo uniforme”. 

Ley. Regla fija a la que está sometido un fenómeno de 
la naturaleza (DRAE). N.B. Se llaman leyes de una 
ciencia a sus postulados. Tanto las leyes de Newton 
como la ley del paralelogramo son postulados. 

Ley de la gravitación de Newton. Todos los cuerpos 
se atraen con una fuerza directamente proporcional 
al producto de sus masas e inversamente propor-
cional al cuadrado de la distancia que los separa. 

Ley del paralelogramo. Establece que dos fuerzas 
que actúan sobre una partícula pueden ser sustituidas 
por una sola fuerza llamada resultante, que se obtiene 
al trazar la diagonal del paralelogramo que tiene 
lados iguales a las fuerzas dadas (B&J). 

Línea. Mat. Sucesión continua de puntos. 
Masa. Fís. Cantidad de materia que contiene un cuer-

po (DRAE). 
Materia. Realidad primaria de la que están hechas las 

cosas. Realidad espacial y perceptible por los sen-
tidos, que, con la energía, constituye el mundo físico 
(DRAE). Todo lo que ocupa un lugar en el espacio. 

Mecánica. Ciencia que describe y predice las condi-
ciones de reposo o movimiento de los cuerpos bajo la 
acción de fuerzas (B&J). 

Mecánica clásica. Es aquélla cuyos principios son las 
leyes de Newton y el principio de Stevin. 

Momento de inercia. Mec. Suma de los productos que 
resultan de multiplicar cada elemento de un cuerpo 
por el cuadrado de su distancia a una línea fija 
(DRAE). 

Momento de una fuerza. Es la tendencia a girar 
alrededor de un eje que la fuerza produce sobre un 
cuerpo. 

Momento de una fuerza respecto a un punto. Es el 
momento de la fuerza respecto a un eje que pasa por 
dicho punto y es perpendicular al plano definido por 
la línea de acción de la fuerza y el punto. N.B. Se 
calcula multiplicando la magnitud de la fuerza por la 
distancia (mínima o perpendicular) de su línea de ac-
ción al punto. 

Momento estático. Suma de los productos de cada 
elemento de un cuerpo por su distancia a un eje. 

Movimiento. Estado de los cuerpos mientras cambian 
de lugar o de posición (DRAE). Fil. Acto del ser en 
potencia en tanto que está en potencia. Cambio de 
posición de una partícula o cuerpo. (vid. cantidad de 
movimiento.) 

Movimiento absoluto. Es el que se estudia desde un 
punto que se considera fijo. 

Movimiento relativo.  Es el que se estudia desde un 
punto móvil. 

Par de fuerzas. Dos fuerzas que tienen la misma mag-
nitud, líneas de acción paralelas y sentidos opuestos 
(B&J). 

Partícula. Pequeñísima cantidad de materia que ocupa 
un punto en el espacio (B&J). Punto material. 
Cuerpo de dimensiones absolutamente despreciables. 
N.B. Se trata de un modelo idealizado. 

Peso. Fuerza de gravitación universal ejercida sobre la 
materia (DRAE). 

Peso de un cuerpo. Fuerza con que la tierra atrae al 
cuerpo. 

Posición. Lugar que ocupa una partícula. 
Posición de una fuerza. Es un punto cualquiera de la 

línea de acción de la fuerza. 
Postulado. Proposición cuya verdad se admite sin 

pruebas y que es necesaria para servir de base en 
ulteriores razonamientos (DRAE). N. B. Las leyes de 
Newton y la ley del paralelogramo son postulados. 

Postulado de Stevin. Ley del paralelogramo (vid.). N. 
B. Es, junto con las leyes de Newton, principio de la 
Mecánica clásica. 

Potencia. Tasa en el tiempo a la cual se efectúa el tra-
bajo (B&J). Razón del trabajo al tiempo. 

Primera ley de Newton. Corpus omne perseverare in 
statu suo quiescendi vel movendi uniformiter in di-
rectum, nisi quatenus illud a viribus impressis co-
gitur statum suum mutare (Principia). “Todo cuerpo 
persevera en su estado de reposo o de movimiento 
rectilíneo uniforme, hasta que sea obligado por fuer-
zas impresas a cambiar ese estado”. 

Principio. Base, fundamento, origen, razón funda-
mental sobre la cual se procede discurriendo en cual-
quier materia (DRAE). Fil. Aquello de lo cual algo 
procede de algún modo. N.B. Los principios de la 
Mecánica clásica son las leyes de Newton. 

Radio de giro. Distancia a un eje que, elevada al cua-
drado y multiplicada por la masa del cuerpo, da el 
momento de inercia del cuerpo respecto al eje.  

Rapidez. Magnitud de la velocidad (B&J). 
Razón. Mat. Cociente de dos números o, en general, 

de dos cantidades comparables entre sí (DRAE). Nú-
mero de veces que cabe una cantidad en otra. 

Segunda ley de Newton. Mutationem motus propor-
tionalem esse vi motrici impressæ, et fieri secundum 
lineam rectam qua vis illa imprimitur (Principia). “El 
cambio del movimiento es proporcional a la fuerza 
motriz impresa, y ocurre según la línea recta en la 
cual se imprime esa fuerza”. N. B. La “fuerza” es la 
resultante del sistema que actúa sobre una partícula. 

Sistema absoluto de unidades. Sistema cuyas tres 
unidades escogidas como básicas o fundamentales, 
son independientes de la localización donde se 
realice la medición, es decir, longitud, masa y 
tiempo. 

Sistema consistente de unidades. Es aquél que tiene 
como fundamental la unidad de masa, y la unidad de 
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fuerza es derivada, o viceversa, de modo que la 
constante de proporcionalidad entre la fuerza que se 
aplica a un cuerpo y el cambio de la cantidad de 
movimiento que sufre, sea igual a uno. 

Sistemas equivalentes de fuerzas. Son los que pro-
ducen los mismos efectos externos. 

Sistema gravitacional de unidades. Sistema en el 
cual una de sus unidades fundamentales depende de 
la atracción gravitacional; o sea, de longitud, fuerza 
y tiempo. 

Teorema. Proposición que afirma una verdad demos-
trable (DRAE). 

Teoría. Conocimiento especulativo considerado con 
independencia de toda aplicación. Hipótesis cuyas 
consecuencias se aplican a toda una ciencia o a parte 
muy importante de la misma (DRAE). 

Tercera ley de Newton. Actioni contrariam semper et 
æqualem esse reactionem: sive corporum duorum 
actiones in se mutuo semper esse æqualem et in par-
tes cotrarias dirigi (Principia). “Para toda acción hay 
siempre una reacción igual y contraria: o bien, las 
acciones mutuas de dos cuerpos son siempre iguales 
y se dirigen hacia partes contrarias”. 

Tiempo. Fil. Medida del movimiento según un antes y 
un después. 

Trabajo de una fuerza.  Es el producto de la compo-
nente útil de la fuerza por su desplazamiento. 

Transmisibilidad de una fuerza. Establece que las 
condiciones de equilibrio o de movimiento de un 
cuerpo rígido permanecerán inalteradas si una fuerza 
que actúa en un punto del cuerpo rígido se sustituye 
por una fuerza de la misma magnitud y la misma 
dirección, pero que actúe en un punto diferente, 
siempre que las dos fuerzas tengan la misma línea de 
acción (B&J). Las fuerzas pueden deslizarse sobre su 

línea de acción sin que se alteren los efectos externos 
que causa. 

Trayectoria. Línea que describe una partícula al 
moverse. 

Unidad. Cantidad que se toma como medida o término 
de comparación de las demás de su especie (DRAE). 

Unidad básica o fundamental. Es la que se elige 
arbitrariamente. 

Unidad derivada. Es la que se obtiene a partir de las 
unidades fundamentales. N. B. El newton es la 
unidad de fuerza derivada del Sistema Internacional. 

Universal. (Del lat.  universālis.) Que comprende o es 
común a todos en su especie, sin excepción de nin-
guno (DRAE). 

Universo. (Del lat. universus.) Conjunto de las cosas 
creadas, mundo (DRAE). 

Vector. Segmento dirigido de recta. N. B. En Álgebra, 
es un conjunto ordenado de números reales; dos, si 
son vectores en el plano, tres, en el espacio. 

Velocidad. Relación entre el espacio recorrido y el 
tiempo empleado en recorrerlo (DRAE). Razón del 
desplazamiento al tiempo, cuando éste es infinita-
mente pequeño. N.B. Tiene una dirección tangente a 
la trayectoria y, en la Facultad, suele llamarse rapidez 
a su magnitud. 

Velocidad angular. Razón de la desviación al tiempo, 
cuando éste es infinitamente pequeño. 

Velocidad angular media. Razón de la desviación al 
tiempo. 

Velocidad media. Razón del desplazamiento al 
tiempo. N.B. Tiene la dirección del desplazamiento. 

Verdad. Conformidad de las cosas con el concepto 
que de ellas forma la mente. Propiedad que tiene una 
cosa de mantenerse siempre la misma sin mutación 
alguna (DRAE). 

 
                  
 
Lista de abreviaturas y siglas 
 
B&J  Mecánica Vectorial para Ingenieros. Beer, Johnston y Clausen, Mc Graw Hill, 8a edición. 
DRAE  Diccionario de la Real Academia Española 
Fil.  Filosofía 
Fís.  Física 
lat.  Latín 
Mat.  Matemática 
Mec.  Mecánica 
N. B.  Nota bene (nota bien) 
Principia Philosophiæ Naturalis Principia Mathematica 
 
Edición:  Omar Salgado Terrones 

José Ramón Fonseca Velázquez 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


